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36ステージ,飛びまわれ
SFCで前作が発売されてから6年近く経

つているので、タイトルすら初めて聞くとい

うユーザーも少なくないと思う (前作につい

ては下のコラムを参照)。 『パイロットウイ

ングス64』 はその名のとおり、『パイロッ

トウイングス』の64版である。こまかいシ

ステムや、キャラクター設定、ステージなど、

日に見える部分はすべて変更されているが、

前作の基本的なコンセプトだった「大空を自

由に飛ぶことのおもしろさ」を、新しいハー

ドで追求したゲームなのである。

前作も非常におもしろいゲームだったけ

れど、「ハードがすごければもっとおもしろ

くしてやれるのに」という開発者の声が、ど

こからともなく聞こえてくるように感じられた。

このゲームは、まさにその証明と言える。

3種 の パ ッジ

今回も得点制を採用。

得点にしたがいフロン

ズ、シルバー、ゴール

ドの3段階でバッジが

もらえる。

3種の機体

新しくジャイロコプタ

ーを加え、おなじみの

ハンググライダー、回

ケットベル トの 3種が

メインの機体となる。

4種類 のエ リア

4つの島が今回の舞台。

前作に比べ圧倒的に広

いステージばかりなの

で、ただ飛ぶだけでお

もしろい。

をクリ

各機体ごとに、初心者向けのビギナークラス

から、あこがれのP(パイロット)証クラス

まで 4段階のクラスが設定されている。上の

クラスに挑戦するためには、与えられたタス

ク (課題)を クリアして、バッジがもらえる

得点をたたきだすこと。
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前作では、個性的な教官が鍛えてく

れた。写真は紅一点の白石教官.

64版では登場しないラ

イトプレーン(軽飛イ子機)。

一番飛びやすかったが

着陸時は緊張した。

『スーパーマリオワール ド』、『 F¨ ZERO』 に

続き、任天堂がSFC発売時に用意したフライ ト

シミュレーション、それが『パイロットウイングス』

だ。SFCが持つ回転・拡大・縮小機能を、ゲー

ムを楽しませながら非常にわかりやすく提示した、

いわゆる機能紹介ソフトだつたかもしれないが、

新鮮なおもしろさのあるゲームだった。

突然任務を与えられ、ヘリ

コプターで出撃する面。

このアイディアが64版 の

ジャイロコプターに……?

C1996 Nintendo′ /Paradigm Simulation,lnc
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グ・ヴィンチ、ライト兄弟、ガガーリン。

大空を飛びまわることは、はるか太古の書から

人類の夢であり続けた。そして今、     」

すべての人にその夢がかなうときが来た回ビ自
大空がつまつた小さな箱、   」  ||
それが『パイロットウイングス6

」
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バルーン・・・・30/30点
タイム… .20/20点

着地精度・。
し・30/30点

点着地衝撃

合計・・100点
点減点・・
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任天堂のゲームがいいゲームだと、よく言

われるのはなぜだろう。ゲームバランスがい

いから、アイディアがいいから、もちろんそ

れもあるだろうが、やはり操作性がいいから

というのが、最大の理由なのではないだろうか。

手に持ってしっくりとくるコントローラ (も

ちろんそれ自体任天堂製である)、 プレイヤ

ーの意のままに画面の中を動きまわるマリオ、

リンク、etc……。ストレスを感じることは、

まつたくない。逆に百えばクソゲーと呼ばれ

るゲームが、なぜそう呼ばれるかの大きな理

由のひとつとして、「ストレスを覚える操作

性」にあるはずなのだ。

で、『パイロットウイングス64』 の操作

性だが、これがバツグンなのである。3Dス

ティックで操作する機体が、ストレスを覚え

るどころか、まるで自分がベテランであるか

のように違和感なくプレイできるのだ。3D
スティックの形状が、飛行機の操縦裸のそれ

とダブるのも理由のひとつだろうが、プレイ

ヤーが「こうしたい」と考えたとき、自然に

動く指をあてはめていつた結果だろう (写真

撮影のZト リガーなど、その代表例だ)。

ライトポジションと呼ぶ、この持ち方でプレイする。

左側に配置されている十字ボタン、Lト リガーボタ

ンは使用しない。

GYR000PTER

上で回転する国―ターの役目は、

機体を上昇させるのではなく、

翼の役目をしている。ヘリコプ

ターよりは、軽飛行機に近いかもしれない。いつで

も発射OKの ミサイルは、男たちの熱い破壊衝動を

満足させるグレートな装備である。

操作方法

]器 硝 ■ バランスよく鑓 された計器類は

どれも大切なもの。すべての計器をチェックする習

慣が必要。
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前作にも登場したハンググライダーは、

上昇気流がないと下降するばかり。

ロサンゼルスオリンピックの開

会式を覚えていない人でも、前

作のこいつのおもしろさは覚え

ているはず。操作性も飛躍的に

アップした。

また着地時のコント回―ルも難しいため、メインの

3種類の機体の中では、もっとも初心者泣かせだろう。

上昇気流の位置だけは、常に気を配っておくことが

必要だ。
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機体の移動方向を操作できる。 3Dステイックなら

ではの、入力のアナログ感に最初はとまどうかも。

＼ギ塀%1轟|
賞鬱ワ  ~マ ~切なシステム上で要求される高度なテクニック

マップ
iC100機L

親切設計で羮b飛行
それぞれの機体のそれぞれのクラスで与え

られるタスク (課題)は、けっして易しいも

のではない。操作性が良いからといつて、サ

クサククリアできるほどパイロットヘの道は

甘くないのだ。プレイヤーがテクニックを磨

くことだけに集中できるように、または快適

な飛行を楽しめるように、さまざまな親切設

計がされているので紹介しよう。

ちなみに、このあたりのシステム上の親

切度も、前作にくらべかなり上がつた。

Cボタンユニットで、

部分拡大から島 (ス テ

ージ)の全体までいつ

でも自由に見ることが

できる。

ア

ヒント
ト

そのタスクにおいて注

意すべきことを教えて

くれる。また失敗時に

も適切なアドバイスが

表示される。

ト
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Zトリガーボタン

視点の切り替え

エアフレーキ。空中停止でき

るが、燃料の減りが早い _

ミサイル発射。一度押すと画

面にスコープが表示され、放

すと発射。2発まで連射可能。

スタートボタン

視点の切り替えRトリガーボタン

Cボタンユニット

押している間それぞれの方向を見ることができる。

を見ることが

きる。

し

A・ Bボタン 押している間それぞれの方向を見ることができる。

スコープが表示されている間は、その微調整に使用.

A:押 している間出カアップ。

B:押 している間出カダウン

ら動 くよう

い綺は2ポ
す。 R´ボタ

ま

にしましょう。危な

えると口地しやすくなりまつ,
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A・ Bボタン共通でフレアー

(エ アブレーキの役目なと)

A:ロケットの強噴射.

B:ロケットの弱噴射

3D
スティック
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ホリデイアイランド

なく、かならずこの島から始めなければならない,全然関係な

いけど、ミッシェル・ポルナレフという歌手の「ホリデイズ」 (邦

題 :愛の休日)と いう歌をBGMに 自由飛行するとハマる。

TASK
ビギナー

A言正

B言正

P証

お城あり、遊園地あり、ここはま

さに子供から大人までが休日を楽

しむことのできる島 まだ空を飛

んだことのない人は、機種に関係

接地時は50km/h以下で

、フレアーをかけながら速度

を50km/h以下に落とすこと。着地衝

撃が大きいと、もちろん減点に。

着地のときは、A

ボタンを押しっぱ

なしにして足を立

てること。

0!
城のある丘の中腹から流れ出ている地下水

路が、このステージの注ロポイントだ。普段

は昼間のホリディアイランドが……。

ホリディアイランドは、

いつでも明るい太陽の光

が降り注いでいる。そん

な景色にアキアキしたら、

城のある丘の中腹あたり

から流れ出ている、地下

水路に入ってみよう。つ

ぎに外へ出ると……、

このとおり、夜にな

つているのだ。なか

なかセンスのいいア

イディアだね。

ラーク

体は小さくて

リン

着地せよ !

ビギナークラスのタスクは楽勝。ほぼ直線

上に配置されたリングをくぐつて、ランドポ

イントに着地するだけだ。前作と違つて、リ

ングの内側が黄緑色で表示されているのが見

やすい。3Dス ティクを微妙に動かしてやると、

うまくいく。

ランドポイントまでは

ほぼ―直線。ヘタに方

向転換する必要は、ま

ったくなし。

高度と速度に気をつけ

ながら、ランドポイン

トに向かってゆっくり

下降していく。

′

ｒ

■

機敏な動きの得意な健康優劇虜猪̀
電`日

“

″́

HOL:DAY:SLAND

1′1‐パ

バイロットの特性をチェック !

6人の個性的なパイロットは、下記のように3種類のタイプにわけることがで

きる。種目によってパイロットを変えるのが、攻略への近道となりそうだ。

0  0

P:LOTS HANG GLiDER ROCKET BELT GYROCOPTER

ラーク  キィウィ

2人 とも体が軽いので、

操作 (3Dスティック)に
対する反応がはやい。

慣性の影響を受けにくいが、

風の影響を受けやすい。

噴射力も小さい。
標準的

ワ良
グ
=ス

  ァィビス

標準的

風の影響を受けやすいが、

慣性の影響を受けにくい。

噴射力は大きい。

機体は旋回しやすい。出力

アップや出カダウンが遅い。

AB両方押しで出カキープ。

ホーク  フーター
骨‐機動

体が大きいので、もしくは

ダイナマイトボディのため、

操作に対する反応が遅い。
標準的

機体が旋回しにくい。出力

アップや出カダウンは早い。

AB両方押しで出カキープ。
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着地時は視点変更
ンドポイン トに着地するときは、視城上空のバルーンに体当たり

城の上空にバルー

ンが浮かんでいる。

前作には登場しなか

ったこのバルーンは、

今回いたるところで

登場する。ここでの

目的は、こいつを体当たりで破裂させ、ラン

ドポイントに着地することだ。

ロケットベル トを操作するとき、もっと

も注意してほしいのが、スタート時3Dステ

ィックをニュートラルにしておくことである。

変に方向をつけて飛ぶと危険なのだ。

順番にリングをくぐれ
初登場のジャイロコプターだが、操作性は

ハンググライダーやロケットベルトよりもや

さしいはず。あまり速度が出ないように、A

ボタンの押しっぱなしに注意。

パルーンの正面まで来たら、一度 Zト リガーでホバ

リングし、体勢を立てなおすとよい。

点を真上から見たものに変えることを

おすすめする。ランドポイン トの中央

に近ければ近いほど、得点も高くなる

のだ。落下速度に注意。

キャラが中央に来たからといって、急に出力

を下げてはいけない。高度 1メ ートルまでは、

Zト リガーと弱噴射で慎重に下降すること。

タスクに関係なく、ジャイロコプターではミサイルを

射ちほうだい。でも一部 (ヒ ミツ)を除いて地形はこわ

せないよ。
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GYROCOPTER 1/ノ ービスリング

E

レーダーとマップで次

のリングの位置を確認

しながら飛ぶと、かな

リラクに攻略できる。

着陸時は減速せよ

において言えることだが、着陸

時は速度を落とさなければいけない。

Bボタンで減速しながら、高度を下げ、

滑走路ヘアプローチせよ。

人類のあこがれ “バードマン"になるために

夢のようなモードだが、何かに衝突したらダメ。Bボタ

ンでうまくはばたけば着地することも(斜面では不可)。

ンになれるのだ。

タスクや時間や燃料にしばられることなく、

いつまでもいつまでも広い大空を自由に飛

びまわることができる。学校や仕事で疲れ

て帰宅したあと、何もかも忘れて飛びまわ

る……。これぞ心のオアシス。

ホリディアイランドの

3種目をシルバーバッジ

以上でクリアすると、そ

のステージでバードマ

ンになることができる。

写真はホリディアイラ

ンドの 3種目を、すべ

てゴールドでクリアし

たところ。これで飛び

ほうだい。

●
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究極の飛行とはなんだろう' ジェット

機 ?ロケット? いや、誰もが願い、いま

だ人類が実現していない、翼による鳥のよ

うな飛行だろう。『パイロットウイングス

64』 では、その夢すらもかなえてくれる。

ある条件を満たすと、あこがれのバードマ

6
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エバーフロスト島
ほかのステージが夏、もしくは暖

かい季節を思わせるのに対し、こ

こはその名前のとおり冬将軍に支

配された島である。険しい岩山が
P証

高くそびえ、そのため強風が吹き荒れることが多い。ときおり

降りだす雪は、視界を悪くすることだろう.そ れだけに、晴れ

ているときは、ひときわ景色が美 しい。

燻ダ
雪と氷に
開ざされた島

HANG GLIDER 1/フ ォトクルーズ

ゆらめく炎を激写せよ
ここでも前作にはなかつたアイディアが登

場する。指示された写真を取り、ランドポイ

ントに着地すればよいのだが、写真の判定は

なかなか辛口だ。フィルムは6枚 しかないので、

ムダなシャッターを切らないように。

HANG GLIDER 2/チ キン・ダイブ

ギリギリの恐怖に耐えろ
険しい山の谷間を、ほとんど垂直に落下し

ていくc機首を下げ、恐怖に耐えながらリン

クを次々とくぐりぬけ、一気に上昇してラン

ドポイントをめざすのだ。最初のうちは、あ

まり無理をしないほうが無難だろうc

′壼

L 愈像 0

0鮨ぬ)_ロロ__口_ロロ_ 撼0●

ごらんのとおり、一面白銀

の世界。スキーができれば

最高なのにな。

シヤツターチヤンスを逃すな|

=̀日

1

●
ここではエントツから吹き出る炎を撮

影すればよいのだが、よりよい写真を

撮るためには、より近く、より中心に

炎をとらえることだ。

限界まで恐怖に耐えたら機種を上げ、一気に上昇し

よう。コース前方の岩の上には木があるので、こい

つに衝突しないように注意が必要。

グース
1 88cm/71

日本語にする

EVERFROST:SLAND

TASK
ヒキナー

A証 2

B言正 3

3
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前作でもさまざまなボーナスフライトが楽しめたが、今回

も 3種目用意されている。各クラスでシルバーバッジ以上

を獲得すれば、対応したエクス トラゲームに挑戦できる。

ジャンブルホッバー

エクストラゲームでもつと飛ベ

◎

囲駆
前作ではおなじみのモード。今回

はエクストラで登場。

足についたホッパーで、ピョ

ーン、ビョーンとジャンプし

ながらゴールエリアをめざし

タイムを競うモード。

エクストラゲームは 3種目。種

目ごとに、 3段階のレベルが用

意されている。なかなか奥が深い。

ターゲットに向かって

人間大砲となる爆笑モ

ード。距離感をつかめ。
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ROCKET BELT・ 1/バルーン‐パルーン・

バルーンの分裂に注意
ホリディアイランドでクリアした、バルーン

体当たりにここでも挑戦する。たった 2個の

バルーンで楽勝だ、とあなどるなかれ6-度
体当たりすると、 5個のパルーンに分裂する

のだ。つまり合計12回 の体当たりが必要。

GYROCOPTER 1/アイス・ホーネット

強風 に注意せよ
ジャイロコプターではP証クラスのステージ

になるため、かなりのテクニックが要求される。

まずは強風に耐えながら、できるだけたくさ

んのリングをクリアせよ。

ROCKET BELT 2/ジングル・ロード

タイムリングで高得点
かなり広い範囲に点在するリングをクリアし

ていくタスクだ。ここでは、あるリングをク

リアすると、一定時間高得点が獲得できるタ

イムリングが登場する。逆に言えば、これを

クリアしないと点数が稼げない。

ちらちら雪が舞

う、幻想的なス

テージ。まずは

リングをクリア。

タイムリングが現われた。リング

が赤く表示されている間にクリア

せよ。一定時間で通常の状態にc

GYROCOPTER 21/バ ル・ロン・・ラッシュ

体当たりでもOK
30個のバルーンのうち、20個を破壊 して滑

走路に着地するタスク。ついミサイルに頼り

がちだが、そのまま体当たりしてもバルーン

は破壊できる。覚えておこうc、

ROCKET BELT 3′ /アイアン・ヘッド

バウンドボールをヘッデイング
巨大なバウンドボールに体当たりし、ゴール

エリアまで運ぶタスク。体当たりする方向を

考えないと、バウンドボールがとんでもない

方向にバウンドしていくぞ。これも前作には

なかつた、まったく新しいアイディアだ。

いきおいが大切

たもたと少しずつ運ぶのはダメ。体

当たりする角度を決めたら、Zト リガ

ーで空中停止をし、強噴射で一気にぶ

つかればよい。

GYROCOPTER 3/ホロク0アゲイン

泳 ぐ ロ ボ ッ トお や じ 出 現 ?
海を泳ぐロボットおやじに、5発のミサイル

をかませばよい。突然、ロボットおやじ出現

と言われてとまとった人は、リトルステイツ

のジャイロコプターを参照するように。

Ｎ
Ｈ
“
量
額
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フ
ト
大
特
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バルーンはわりと密集

して配置されているの

で、日についたものを

かたっぱしから破壊し

ていけばOKだ。

ロボットおやじの投げ

てくる氷塊に注意。バ

ックから熱いミサイル

をおみまいしてやると、

ソーカイ、ソーカイ |

r

は

則

照準表示は最初から

―ゲット破壊を要求されるタスクで

、照準を最初から出しておくのが鉄

。だんぜん狙いやすいはずだ。

ターゲットが照準

に重なつたら、ミ

サイル発射、風の

影響を忘れるな。

「

ト
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ど0●●■■
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■ 魔
.=♂

¨ 1.:

ハンググライダーで飛行中は、いつでも

写真を撮ることができる。フィルムに余

裕があるときは、ぜひ目の前の美しい景

色を撮影してほしい。アルバムに 6枚ま

でセーブできるので、ナイスなカットを

友達に、家族に自慢していただきたい。

普段、タスクで飛ばない場所にこそ、美

しい景色が待つているぞ。

思い出の

アルバム作り
アルバムが埋まってい

る場合は、新しい写真

がセーブできない。 1

枚はつねにアキにして

おいたほうがよい。

それぞれの写真をアッ

プで見ることができる。

また、気に入らなけれ

ば、ここで消してしま

うことも可能。
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目回目閻電

層

アイビス
179m/56kg/17歳

沈着冷静だが、

ときとき負けず嫌いな

一面が出て失敗することも.

海岸線ばかりじゃ
ありません !

1田

クレッセン島
三日月のかたちをした島。どこま

でもどこまでも続く海岸線。どこか、

南海のリゾー ト地を思わせる島で

ある。島の内側は波もおだやかで

高級ホテルがあり、運がよければ、クジラの姿を見ることもで

きるという。日々の仕事に追われて休暇の取れないあなたのた

めに、心からリラックスできる島をご用意いたしました。

HANG GLIDER l′/ベロシティ・スクウェア    HANG GLIDER 2/フ ォトクルーズ2

まずは400m上空ヘ    クジラと噴水を激写せよ
サーマル (上昇気流)を乗り継いで400m上

空まで上がり、ランドポイントに着地するタ

スク。レーダーでサーマルの位置を確認しな

いと、下降 していく

はかりだ。

HANG GLIDER 3/シ由ガル・ウィング

3分間のガマン飛行
3分ちょうとのタイミンクでランドポイント

に着地するタスク.そ のためには、 3分間上

空にいなければならない。ということは、い

かにサーマルを利用するかが大切だc自分な

りの飛行コースを決めよう。

クジラは、スタート地点付近の入り江を泳い

でいることが多い。まず噴水を撮り、次に旋

回してクジラを撮り、そして着地するのがス

ムーズだろう。

ｒ
日
、 9
胃て
体を

がポ

こん なア ングル が 000D
のとおリクジラも噴水も、その全

フレーム内にピタリとおさめるの

イント。接写が基本だ。

尋
一ｅ

ｒ

ビーチのイメージが強いが、島

のあちこちにはこうした建造物が。

探険してみると、思わぬ発見あり。

キィウィ
1 42cm/30kg/12歳

元気で明るいおてんばさん。

体が軽いので、

風の影響をうけやすい。

TASK
ヒキナー

A証 2

B言正 2

P証 3

ヽ
１
ノ

【

ヽ

』

だ

―
ヽ

〕ピ水平線の向こうには、いったい何があ

る ' 前作もそうだつたが、タスクを

無視して、自由にどこまでもどこまで

も飛んでみたいのが人情。そこで誰か

らも頼まれないのに、そんな自由飛行

に挑戦したので、その結果を報告しよう。

水平線の彼方を目指して ロケットベルトではてしな

飛び続けたら、なんと同 く上昇したら7上昇能力に

じ島が見えてきた。つまり、は限界があって、700メ ー

ループしてるらしい。   トルぐらいが限度でした。

自由飛行に挑戦

The64 Dream
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ROCKET BELT l,/シャドウ0ルート

長い長い長い洞窟
洞窟をくぐり抜けて、ゴールリンクに飛び込

むタスクc聞 くと簡単そうだが、狭い洞窟の

中をロケットベル トで進むのは至難の技.Z
トリガーに頼つてしまいがちだが、すぐに燃

料がなくなつてしまうぞ _

狭い通路を進んでいく

と、こんな広い場所に

出る。ここで、ルート

はまだ半分。

その奥には、さらに下

に降りていく場所もあ

り。視点変更するのを

忘れないように。

GYROCOPTER 1/ス カイ・マヌーバー

海岸線を飛ベ
ジャイロコプターはA証クラスなので、比較

的おおらかにり障支できると言つていい。まずは、

できるだけたくさんのリングをくぐり滑走路

に着陸せよ。海岸線に沿って飛べ。

ROCKET BELT 2′/1ダイヤモンド・ヘッド

風に流されるな
バルーンを体当たりでゴールエリアに運ぶタ

スク。エバーフロスト島でツ蹴 したときよりも、

風が強いぶん難しい。だが基本は一緒だ。方

向を決めたら、強噴射で体当たりせよ。関係

ないが、タイトルのセンスがよいなあ。

バルーンをうまく誘導できなかつたら、一度バウン

ドさせてみるのがいい。水面でもバウンドOKだ。

GYROCOPTER 2/ス トライク・エース

ターゲットは正面向き
3つのターゲットを破壊してから、滑走路に

着陸するタスク〔どの角度から攻めても、タ

ーゲットが正面を向いているのがうれしい。

照準は出しつばなしにしておくこと。

■OCKET‐BELT3/タッチ&ゴ…2

危険地域で慎重飛行
フローティンクパットに順番に着地したあと、

ランドポイントに着陸するタスク.風は強いし、

パットは妙に危険な位置にあるしで、かなり

難しい。パットに着地すると、わずかだが燃

料が回復する。

Ｎ
Ｈ
“
最
新
ソ
フ
ト
大
特
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口
■
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●
次のノ

レーダー確認が重要

ッヾドがどこにあるかが、画面上

あまり遠くから撃たず

に、近寄ってから撃っ

たほうが命中率は高い。

ミサイルが風に流され

ないからだ。

ではわからないことも。かならずレー

ダーとマップで確認したい。

はるか下の方向に

パッド発見,こ ん

な難所が続く、、さ

すがP証クラスの

タスクト

空中散歩しませんか?
「今日も、ちょっと飛んでみようかな」

というのが |パイロットウイングス」

のテーマだと、任天堂の宮本氏が何年

か前にあるラジオ番組で話していた。

これはもちろんSFC版のことだった

のだけと、そのテーマは64版のほう

により強く感じられる。鳥人間になつ

て自由に飛びまわれるモードがそうな

のだけと、基本的にとの種目も時間制

限のないゲームなので、燃料の続く限

り本当に自由に飛ぶことができるのだ。

燃料が切れて落下したとしても、タス

クを無視して 0点だったとしても、そ

れがどうしたというのだ。我々の目的は、

大空を自由に飛びまわることなのだ。

それでよいではないか。

今回、なぜこんなに空中散歩を満喫

できるのか ' その最大の理由はマッ

プの圧倒的な広さにあると思う。特に

リトルステイツの広さは感動的である。

そのおかげで、毎日の散歩コースも、

さまざまなルートが選べるのだ。

ほかの多くのゲームならクリアすれ

ばそれで終わりだが、このゲームは違う。

このゲームの真の楽しさは、タスクを

すべてクリアした後にあると言っていい。

僕はまだ完全クリアしていないが、ク

リアした後はかならず言うだろう。「さて、

今日もちょっと飛んでみようかな」、と。

■■■■■■

|
サン
置にあったりと、バラバラに配置され

ている。ここでもマップとレーダーに

よる確認が重要だ。

マップとレーダーで確認
グは高い位置にあったり、低い位

ト

デモプレイを見ること

をおすすめする。この

タスクも紹介されてい

るが、よいお手本にな

ること間違いなし。
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リトルステイツ

P証

A言正

そんなアメリカのすべてがつめこまれた島である。島のかたち

もアメリカそのもの。アメリカではないが、もっともアメリカ

に近い島、それがリトルステイツである。

TASK
ビキナー|

2

B言正
|

3

3

高層ビルが立ち並ぶニューヨーク、

ロサンゼルス、大自然の驚異グラ

ンドキャニオン、母なる川ミシシ

ッピ………。ここリトルステイツは、

西部の輪くぐり
ここではグランドキャニオンが舞台となる。

広い範囲にリングがたくさん配置されていて、

その中から8個 を選んでクリアし、ランドポ

イントに着地すればOKだ。

マリオ岩が
ワリオ岩に

島の西中央部にあるマリオ岩に、ジャイロコ

プターで接近しミサイルをぶちこもう。マリ

オ岩がワリオ岩に ! ちなみにエクストラゲ

ームのキャノンボールでもOK。

L!TTLE STATES

ほかの大統領たちは、

何もおこりません、

念のため,

島の中央部が舞台。地

平線の彼方の、キレイ

な夕陽に見とれていな

いように !

かなり危険な場所にも

リングはある。とのリ

ングを選ぶかで、難易

度が変わるだろう。

ホーク
1 74cm/11 2kg/35歳

気はやさしくて力持ち,

体が大きいので、

機敏な動きは苦手.

残リフィルムに注意
ナゾの怪獣ミッシー、客船、スペースシャト

ルをそれぞれ撮影し、ランドポイントに着地

するタスク。フィルムはこれまでどおり6枚。

ミスショットは許されない !

リ トル ス テ イ ツ で 地 理 の お 勉 強

ここはリトルステイツであって、アメリカで

はないとわかつていても、モデルがアメリカ

なのは一目瞭然。アメリカを思わせる街や自然は、実際の

アメリカと限りなく同じ場所に配置されているので、地理

のお勉強にはぴったりだ。

フ…ター
165cm/'

ダイナマイトボディで

風の影響を受けにくい。

ホークと同じタイプ

シア トルは、米国任 左に見えますのは自

天堂のお膝元.観光 由の女神。ご存じニ

名所はニードルタワー。ューヨークは東海岸

任天堂はない。    の北側にあります。

フロリダ半島に足を

のばせばNASAの 航

空宇宙センターが.

ワカタさ―ん |
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HANG GLIDER l′/サ嗜マルフライヤー HANG GLIDER 2/ライジングクリーク

も つ と 高 く !も つ と 高 く !

サーマルに乗り、できるだけ高く上昇してか

らランドポイントに着地するタスク。 4分経

つと、サーマルは消えてしまう。400mぐ ら

いは上昇したい。
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ROCKET BELT l′ /メ トロポリスダンス

水平リングは視点変更
ハイウェイの走る近代的な都市、ここのモデ

ルはロサンゼルスか ' タスクは 9つのリン

グをクリアして、ランドポイントに着地する

こと。ビルの谷間の移動は慎重に。遠くに見

えるハリウッドの看板がイカす。

地面と水平に配置され

たリングは、通常の視

点でアプローチすると

クリアしにくい。

着地時と同じ要領で、

視点変更すればラクラ

ククリア。落下スピー

ドに注意せよ。

GYROCOPTER 1/ミシシップストーム

南部のヒコーキ野郎
順番とおりにリングをクリアして、滑走路に

着陸するタスク。舞台は、タイトルとおリミ

シシッピーリバーだ。かなりの高度なテクニ

ックが要求される。せまい場所をパスすると

きは、速度の出しすぎに注意したい。

橋の下のリングをくぐ

れ。とれを選ぶ ' ス

ペースは、まさに機体

1機ぶん。

滑走路へのアプローチ r暑{:;

に失敗したら、あまり ～`
,

無理をせず再挑戦。速

度と角度がかんじん。

――■00く彊T‐81■.T曖/タッチQ」L‐ ―

次のパッドを確認
西海岸の最北端シア トル.米国任天堂は、こ

こから車で30分.捜せばあるかも ' フロ

ーティングパッドに順番に着地していくタスク「

次のパッドが見えているので、楽勝だろう
=

下の方は、風かやや強い ,

フローティングパッド

に近付いたら、視点変

更。これ基本中の基本。

ゆっくり着地せよ。

パッド上で、次のパッ

トの方角にあわせて、

微妙に立ち位置を変え

るといいかも。

GYR000PTER 2/メタル・ホライズン

大峡谷でアクロバット
グランドキャニオンにちりばめられた10個

のターゲットを破壊した後、滑走路に着陸す

るタスク=谷の奥深くにまでターゲットが配

置されている。確実に破壊するためには、と

うしても危険を冒して近づくしかない。

ターゲットは、かなり

広い範囲に点在する。

舞台は真夜中だが、か

えって見やすいか ?

海抜計と高度計に注意。

海抜計を見て安心して

いると、突然地面と激

突することも.

ガソリンスタンドで給油

ジャイロコプターとロケットベル トは、

燃料が命。特にリトルステイツは広い

ので、ちょつと飛びまわりたいと思っ

ても、東から西へ行くだけでずいぶん

燃料を使つてしまうもの。そんなときは、

ガソリンスタンドで給油だ !

島の南東部にある

が、なかなか見か

らない。フロリダ

方面から、道路沿

いに来るとよい。

へロヘロになって

やって来て、一気

に満タン。お代は

無料、何度でもO
Kの良心店 |

GYROCOPTER 3/ホ申ク・アタック

お や じ ! お ま え は 何 者 だ ?
このゲーム最大の見ところと言っても過言で

はない、巨大ロボットおやじの登場だ。何の

脈絡もなく突然登場するおやじに、ミサイル

を5発撃ち込むタスク.敵か味方か? とっ

ちでもよい、おもしろければ !

基本はおやじの

パックから攻撃.

巨大ロボットおや
メカ・ホーク

誰が何のために作ったのか

不明。別段悪いことをして

いるようにも見えないが、

こいつには撃たずにはいら

れない何かがある。
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D 自いリングをねらえ 失速注意 !

機首を上げて速度が落ちると、失速し

て高度が下がる。機首を下げて出力を

上げると、失速から回復する。ジャイ

ロコプターに乗るときは、これを頭に

叩きこんでおこう。速度を自由に操れ

ると、攻略への近道となる。

Ｉ

Ｉ

ヽ

「
上の写真のように、白いリングが現わ

れたときは度胸を決めて狙うべき。こ

の白いリングをクリアしていかないと、

高得点を叩きだすのは難しい。当然な

がら、白いリングはかならずちょつと

危険な位置に配置されている。
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おやじもやられている(:だ かりでは

ない。岩を投げて応戦してくる。
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